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彰化縣政府 函
地址：50001彰化市中山路2段416號

承辦人：白大川

電話：04-7237182

電子信箱：u871015@gsuite.chc.edu.tw

受文者：彰化縣立鹿鳴國民中學

發文日期：中華民國110年12月6日

發文字號：府教網字第1100439782號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：實施計畫(1個電子檔) (0439782A00_ATTCH1.pdf)

主旨：檢送本縣110年國民中小學學生SCRATCH應用競賽實施計

畫，請轉知所屬師生踴躍報名參賽，請查照。

說明：

一、為培養學生邏輯能力與運算思維，透過科技工具之創意應

用，提升邏輯思考及創作能力，特辦理旨揭競賽。本競賽

分為SCRATCH程式設計競賽（動畫組、遊戲組）及機器學習

AI示範賽（AI示範賽組），各組特優選手將代表本縣參加

111年度全國貓咪盃SCRATCH競賽。

二、重要時程摘要如下：

(一)SCRATCH程式設計競賽

１、111年1月4日（二）至1月7日(五)：上傳報名表至指定

網站。

２、111年1月5日（三）：各校辦理校內初賽，並依限上傳

作品。

３、111年2月23日（三）至111年2月24日（四）：初賽各

組錄取15隊入選決賽資格，並分別至縣網中心電腦教

室進行現場比賽。

檔　　號:
保存年限:
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■■■■■■教務處 ■■■■■■■收文:110/12/06

■■■■■■■有附件
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(二)機器學習AI示範賽

１、111年2月16日（三）：上傳報名表至指定網站。

２、111年2月25日（五）：參賽學生至縣網中心電腦教室

進行現場比賽。

三、其他競賽相關規定，請參閱附件實施計畫。

正本：本縣各縣立高中(國中部)、本縣各國民中學、本縣各國民小學、彰化縣私立精誠

高級中學、正德學校財團法人彰化縣正德高級中學、彰化縣私立文興高級中學

副本：本府教育處

本案依分層負責規定授權主管處長決行
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